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A Aninha ainda esth no pré.
Eu 2 o Cawa cstamos na 1° série,
Nossc professore chama Marcia.

Na escola a gente vai para aprender. ' A
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Ai a genre teve aula de ciéncias
e foi observar um rato de verdade.
Nao € nem o rato da brincadeira
¢ ncm o da histéria, que sdo ratos imaginarios,
quer dizer, eles existem na imaginagao.




O rawo d= verdade existe mesmo.
E um ratinho brenco, gque esté numa gaiola.
Cada am de nds abserva o ratirho
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Depois, a gente conversa na roda
e cada um diz o que viu ¢ 0o que anotou.
A professora pergunta se o rato de verdade é igual aos ratinhos
da histéria e se é parecido com o rato da brincadeira.




fessora escreve na lousa bem grande

Quem quiser desenha um rato
bem bonito na aula de artes.
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Tem sempre alguém que grita:;
csta € a minha leuwa!
E a professora escreve a letra dele também.
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Na aula de masica a gente aprende
a fazer chocalhos com latinhas ¢ feijoes.
E aprende a tocar agogd, que é
um mnstrumcento de verdade!
E aprende a cantar cada miisica engragada!
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- E na escola a gente aprende gque é muito bom ter cnmgos.
- O Miguel vai sempre na minha casa ¢ a gente estuda junto
¢ um cnsina o gque sabe pro outro. :
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Quando vocs fizer as afividades, lembre-se de:

Estender folhas de jomal onde voca for
usar linto, Ggua e cola.

, 2 Usar sempre lesoura sem ponia.
3 Arranjar um lugar poro o lixo,

Néo pregar fila crepe ou durex
nos paredes pintados.

, 5 Guardar tudo, depois do brincadeira.

Criogdo: RUTH ROCHA E ANINA FLORA
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Na,escda..a._gggté observa.
Ogr(;ﬁm.de'{‘ez-de-m'
€ joga com os amigos.



Durante uma semona, observe, desenhe e, se quiser, escreva o que esta
ocontecendo com seu feijdozinho a cada dia.
Exomplo:

Relato da minha observacao:

Pegue uma folha de sulfile, desenhe e escreva o digrio “de verdade” do feijdozinho.
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~prario de faz-de~cOH ta"

Material necessario: '
v 1 feijdo .
v coixa de lapis de cor S
v opis grofite

Pegue um feijdo e coloqueo no
posicdo vertical, sobre uma folha,
nc local indicodo:

Foaco o contormno do feijdo usando lapis grafite.

Desenhe olhos, boca, nariz, cabelos, bracos, mdos, pemas e pés no feijdo.
Se quiser, faco tombém: roupas, sapalos @ chopéu.

Vocé wansiormou o feijdo em um personagemi

20



= ‘."Eaucvnaqm:

Gual & o nome do seu personagem?




Q caminhg da _— Q,O\%'

v 2 leijdes de cores diferentes
v 1 lopis

Preparacao do jogo:

Lt
Coda jogodor pega um feijdo para servir de peca. Escolham feijSes de cores diferentes.
Vocé vai usar esta roda como uma rolela. Pegue o lapis e coloque nele o clipe, conforme o
ilustrocHo.
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Regras do jogo:

v Se o dlipe parar onde estd o no. 1, o jogador anda uma casa.
v Se o clipe porar onde esi o no. 2, o jogador anda duas casas, e assim por diante.

Ganha quem chegar primeiro a escola.
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W‘l bicho de ostm ‘A.QB'O

Inwente um bicho, desenhe de agui @ escew © que she faz,
ordae ele mora a o nome dels.
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